Name: Clan: Generation:

Spieler: Chronik: Bochum bei Nacht Abstammung:

ek ATTRIBUTE Fekddkddkddddddddddddddddddddk
KORPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Korperkraft ®0000 Charisma | YeJoJoJo) Wahrnehmung ®0000

Widerstand ®0000 Manipulation @0000 Geistesscharfe ®0000

Initiative = permanente Willenskraft + Geistesscharfe (+ Geschwindigkeit)
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DISZIPLINEN HINTERGRUND CLANSSCHWACHE
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
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NUTZLICHE KENNTNISSE MENSCHLICHKEIT GESUNDHEIT
O000O0O O0OO0O0O ( Widerstand + 10 )
BLUTVORRAT

WILLENSKRAFT 00000 00000
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Fededededdedededdededededkedek VOR ZUG E UND S CHWA CHEN Fededededdedededdededededkedek
VORTEIL Wert NACHTEIL Wert
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